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Objetivos

> Desarrollar habilidades en disefio, programacion y construccion de sistemas
mecatronicos, permitiendo a los estudiantes integrar sensores, actuadores y
microcontroladores en proyectos funcionales de robodtica aplicada.

> Preparar a los estudiantes para la competencia en torneos de robdtica,

brindandoles estrategias de optimizacion, resolucion de problemas y trabajo en
equipo para enfrentar desafios técnicos en escenarios reales.

Temario

% Moddulo 1: Introduccion a la mecatrénica y robotica
Presentacion del curso, introduccion a la mecatrdnica y ejemplos de aplicaciones.
Componentes basicos: sensores, actuadores y microcontroladores. Programacion
basica con Arduino (estructuras de cédigo, lectura de sensores). Motores y control de

movimiento (servomotores, motores DC, motores paso a paso).

% Moddulo 2: Disefio y construccion de robots

uccion al disefio mecanico (estructuras, materiales, herramientas). Integracion
ores y actuadores en robots moéviles. Comunicacion inaldambrica (Bluetooth,
control remoto de robots. Algoritmos de navegacion y toma de decisiones
Ensamblaje y pruebas de robots para competencia.

ulo 3: Estrategias y competencias

de la liga de robodtica y estrategias de competencia. Simulacién y pruebas de
esafios de la liga. Ajustes y optimizacidon de hardware y software. Simulacion de
neo interno, evaluacion del desempefio.

Modulo 4: Preparacion final y competencia

ajustes y simulaciones. Presentacion de proyectos y evaluacion final.
ion de torneos.

etencias y habilidades
» Competencias

iseflo y construccion de sistemas mecatronicos. Programacion y control de
microcontroladores (Arduino). Integracion de sensores, actuadores y motores en
robots. Resolucién de problemas y toma de decisiones en entornos dinamicos.
Trabajo en equipo y estrategias de competencia en robodtica. Optimizacion de
hardware y software para rendimiento eficiente. Aplicacion de algoritmos de
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navegacion y control en robdtica. Uso de tecnologias de comunicacion inalambrica
para el control remoto.

« Habilidades

Programacion en Arduino para control de sensores y actuadores. Implementacién de
motores y control de movimiento en robots. Desarrollo de estrategias para desafios
en torneos de robdtica. Configuracion y prueba de sistemas de comunicacion
inalambrica. Ensamblaje y ajuste de hardware y software para optimizacién de
rendimiento. Simulacién y prueba de escenarios de competencia. Trabajo
colaborativo en la resolucion de problemas mecatronicos.
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